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PROGRAMAS OFICIALES DE LAS ASIGNATURAS

ASIGNATURA: INGENIERIA GRAFICA. MODELIZACION DEL TERRENO.

TITULACION: INGENIERIA DE CAMINOS, CANALES Y PUERTOS

DEPARTAMENTO: EXPRESION GRAFICA ARQUITECTONICA Y EN LA INGENIERIA

AREA DE CONOCIMIENTO: EXPRESION GRAFICA EN LA INGENIERIA.

CARGA DOCENTE: 6 créditos Teoria: 3 creditos
Practica: 3 créditos

CURSO: 5°

X Primer cuatrimestre

CUATRIMESTRE: [] Segundo cuatrimestre
[] Anual
[] Troncal

TIPO: [7] Obligatoria
[ Optativa

X Libre configuracion

Conocimientos de AutoCAD 2D y buen manejo del ordenador en general.

PRERREQUISITOS: Conocimientos basicos de proyectos. Disponibilidad de tiempo para la
asignatura.
Victor Aldaya Garcia avictor@ugr.es

PROFESOR/ES RESPONSABLE/S:
Miguel Angel Ledn Casas maleon@ugr.es

PROFESOR/ES COLABORADORY/ES:

PRESENTACION:

En la asignatura se estudian las técnicas informaticas que posibilitan la representacion, edicion y
visualizacion de modelos tridimensionales. Se analizan los procesos y programas que permiten la construccion de
modelos de ingenieria, partiendo de un disefo previo.

Las indefiniciones en los datos de estos disefos son completadas por los estudiantes en un proceso de
aprendizaje en el disefio a través del estimulo que propicia la propia maqueta. Se trabaja sobre el uso de estas
herramientas como ayuda en el proceso de disefio de morfologias espaciales (ingenieria civil, disefio arquitectonico,
diseno urbano, ingenieria ambiental, etc.).

El cuerpo basico de la asignatura es fundamentalmente practico a través de ejercicios de modelacion basada
en planimetrias, obras y edificios reales o entornos urbanisticos, circunscribiéndose tanto a ingenieria
contemporanea como al patrimonio civil-arquitecténico y arqueolégico.

Los alumnos desarrollaran durante el curso un modelo 3D del proyecto elegido, realizando al final su
presentacion y defensa..

Al alumno se le transmitira los conocimientos necesarios y suficientes para:
e Realizar convenientemente la eleccion del modelo en el que trabajara a lo largo de la asignatura.
e Planificar el modelado (definicion de objetivos y plazos).
e  Recopilar la informacion necesaria para la realizacion del proyecto.
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e Pasar la informacion recopilada a formato digital.

e Crear el Modelo Digital de Terreno (MDT).

e  Crear el Modelo 3D del Proyecto.

e Fusionar el Proyecto en el MDT.

e Crear el entorno del proyecto.

e  Establecer los parametros de iluminacion.

e  Generar Camaras Virtuales.

e Obtener resultados graficos (renders, animaciones, etc.).

e Realizar la presentacion final del proyecto y defenderlo en publico.
OBJETIVOS:

Los objetivos de la asignatura son los siguientes:

Las bases tedricas de la generacion de modelos 3D

Las herramientas informaticas disponibles en el mercado para realizarlo
Fundamentos de AutoCAD

Herramientas de dibujo y edicion 2D en CAD

Herramientas de modelado y edicion 3D en CAD

Importar y exportar objetos entre distintos programas CAD/3D

Manejo basico de programas 3D avanzados

Herramientas de Modelado 3D en programas 3D

Generacion de terrenos digitales mediante digitalizacion de curvas de nivel
Generacion de terrenos digitales mediante el uso de mallas poligonales editables
Generacion de texturas sintéticas usando imagen real

Generacion de texturas mediante técnicas de ruido fractal
Texturizacion de objetos 3D y de terrenos digitales

Nociones basicas de fotografia

Generacion de camaras virtuales en el entorno 3D

Conocer los distintos métodos de iluminacion virtual

Aplicar iluminacion solar exterior con distintos métodos

Procesos de renderizado

Postproduccion de imagen digital

Nociones de disefio grafico

Conceptos sobre presentacion de proyectos

Marketing grafico

Disefo de paneles de presentacion de proyectos

Conceptos de animacion

Realizacion basica de animacion mediante key-framing

Montaje basico de animaciones

SISTEMA DE EVALUACION:

Se evaluara el trabajo practico realizado por cada alumno, de forma individual, a lo largo del curso. Es importante la
Asistencia a clase.

PROGRAMA RESUMIDO:

Tema 1.
Tema 2.
Tema 3.
Tema 4.
Tema 5.
Tema 6.
Tema 7.
Tema 8.
Tema 9.

AutoCAD 2D.

AutoCAD 3D.

Modelado deProyectos (1).

Modelado deProyectos (ll).

Manejo de Herramientas 3D (I).
Manejo de Herramientas 3D (ll)..
Camaras, iluminacion y renderizado.
Diseno y presentacion.

Animacion.

Tema 10. Motores especificos de render.
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PROGRAMA DETALLADO:
( contenidos y distribucién en créditos de la carga lectiva)

Tema 1. AutoCAD 2D.

Introduccion a AutoCAD.
Ordenes de dibujo 2D.
Ordenes de edicion 2D.
Métodos de consulta.
Practicas.

AWM=

Tiempo: 5 horas

Tema 2. AutoCAD 3D.

Entorno y técnicas basicas.
C,ontrol de la visualizacion.
Ordenes de dibujo 3D.
Ordenes de edicion 3D.
Practicas.

ghwn =

Tiempo: 5 horas

Tema 3. Modelado de Proyectos (I).

Digitalizacion de planos.

Modelado de elementos del proyecto.

Generacion de texturas sintéticas usando imagen real.
Texturizacion de objetos 3D.

Ao

Tiempo: 5 horas

Tema 4. Modelado de Proyectos (ll).

Generacion de terrenos digitales mediante digitalizacion de curvas de nivel.
Insercion del modelo del proyecto en el entorno generado.

Generacion de texturas de terreno mediante técnicas de ruido fractal.
Texturizacion de terrenos digitales.

Generacion de elementos de agua.

vhwph=

Tiempo: 5 horas

Tema 5. Manejo de Herramientas 3D (l).

1. Importar y exportar objetos entre distintos programas CAD/3D.
2. Manejo basico del programa 3D.
3. Herramientas de Modelado y edicion 3D (I).

Tiempo: 5 horas

Tema 6. Manejo de Herramientas 3D (ll).

1. Herramientas de Modelado y edicion 3D (lI).
2. Generacion de terrenos digitales mediante el uso de mallas poligonales editables.
3. Herramientas avanzadas de modelado y edicion.

Tiempo: 5 horas
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Tema 7. Camaras, iluminacion y renderizado.

cuhwh=

Nociones basicas de fotografia.

Generacion de camaras virtuales en el entorno 3D.
Conocer los distintos métodos de iluminacion virtual.
Aplicar iluminacion solar exterior con distintos métodos.
Procesos de renderizado.

Postproduccion de imagen digital.

Tiempo: 5 horas

Tema 8. Disefo y presentacion.

1.
2.
3.
4.

Nociones de disefo grafico.

Conceptos sobre presentacién de proyectos.
Marketing grafico.

Disefio de paneles de presentacion de proyectos.

Tiempo: 5 horas

Tema 9. Animacion.

1.
2.
3.

Conceptos de animacion.
Realizacién basica de animacion mediante key-framing.
Montaje basico de animaciones.

Tiempo: 5 horas

Tema 10. Motores especificos de render.

1.
2.
3.

Nociones de Iluminacion Global.
Iluminacion avanzada.
Texturizacion avanzada.

Tiempo: 5 horas

Terminacion Proyecto: 10 horas

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Aldaya Garcia, Victor P. Apuntes de la asignatura Ingenieria Grdfica. 2008

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

Allen, Lynn. Técnicas profesionales con AutoCAD. Madrid: Anaya Multimedia , 2007.

Caballero Collado, Natalia. Photoshop CS4. Madrid: Anaya Multimedia, 2009.

CorelDRAW X4: graphics suite Otawa : Corel Corporation, 2008

Evening, Martin. Adobe Photoshop Lightroom 2 : guia completa para fotdégrafos. Madrid: Anaya Multimedia, 2009
Illustrator CS3 / Adobe Press. Madrid: Anaya Multimedia, 2008

Lopez Fernandez, Javier. Autocad 2009 avanzado: valido también para usuarios de 2008. Madrid [etc.]: McGraw-
Hill, 2009

MEDIAactive. EL gran libro de autodesk 3DS Max 9. Barcelona: Marcombo, 2007

Pérez Garcia, Agustin [et al.]. Visualizacién del espacio arquitectonico: 3Dstudio. Valencia: Editorial UPV, 2004.
Puerta, Frank E. AutoCAD 2007 3D : avanzado. Madrid: Anaya Multimedia, 2007.

Samara, Timothy. Los elementos del disefio: manual de estilo para disefiadores grdficos. Barcelona: Gustavo
Gili, 2008

OTROS RECURSOS: (pdginas web que ofrezcan informacion sobre la asignatura)

http://swad.ugr.es/  para lumnos matriculados en la asignatura



http://swad.ugr.es/

. . r——orL Dco:ar}.’\n‘cjn(o de-LJ—‘._f_l—! 1
Universidad [ eXpresioh grifica J
~ Uy —

497

de Granada i PR o

PROGRAMAS OFICIALES DE LAS ASIGNATURAS



